Amikor lapunknak ezt az 
augusztusi számát szerkesztet- 
tük - nagyon meleg volt. 

Talán még emlékeznek rá 
olvasóink, hogy júliusban 
micsoda kánikulai napokat 

éltünk át. Nyilván annak 

a régvolt kánikulának tudható 

be, hogy egyik nap a szerkesztői 
asztal mellett egy kézirat javí- 
tása közben álomba szende- 
rültem és a következőket 
álmodtam. 

Volt egyszer egy számítógépes 
lap, amelynek szerkesztőségében 
a hely nagyon kicsi volt, ezért 
állandó gondot okozott, hogy 
mikor melyik asztalon melyik 

gép legyen. 

A szerkesztőség ugyanis sokféle 
géppel foglalkozott, ezekre rend- 
szeresen közölt programokat, ú 
írásokat, hardver- és szoftver- 
ötleteket. A gépeket forgalmazó 4 
cégek jól tudták, hogy nekik - 
végül is érdekük, hogy arra 

a gépre amelyet ők árusítanak, 
minél több program, leírás, 

ötlet jelenjen meg. Hiszen 
ismerték azt a régi igazságot, 
hogy mindegy, mit mondanak, 
írnak valamiről, csak minél 
többet beszéljenek róla. 

Azt illető cégek azt is tudták, 
hogy ahhoz, hogy egy lap rendszeresen közölhessen anyago 
kat az ő általuk favorizált gépre, gép is kell. Hiszen a progra 
mokat, ötleteket valahogyan ki kell próbálni, ki kell printelni 
stb. Így hát a szerkesztőség a bőség zavarával küzdö 

tudta már, hogy a sokféle gépet hová tegye. Körülbelül idáig 
jutottam az álomban, amikor fölébredtem. Így hát gondoltam 
- érdekli, nem érdekli — elmondom már a kedves olvasónak, 
hogy mi az igazság mindezzel kapcsolatban. Bizonyára nem 
én vagyok az egyetlen olvasó, akinek nemrég egyik laptársunk 
sorai közt is szemet szúrt a közlés, miszerint a laptársnak 
összesen egy darab gépe van. Kollegális információs csator- 
nákon keresztül is eljűtott hozzánk a hír, miszerint valóban 
más szerkesztőségekben is a miénkhez hasonlóan folyik az 
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a C64 utóda lehet. 


benchmark tesztek alapján választani. 


bogarunk e havi rágódása tárgyául. 
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élet, vagyis minden program- 
tesztelésre, listázásra külső 
munkatársakat kell megkérni, 
ugyan koptaássák már a saját 
eszközeiket, vagy a munka- 
helyükön lévő eszközöket 
lopva vegyék igénybe a mi 
igazán nem önös céljainkra. 
Sajnos egy sor gépre, prog- 
ramra igaz ez nálunk is. Mi 
ugyan egy fokkal jobb helyzet- 
ben vagyunk, mert némi erő- 
szakos udvarlás eredményeként 
hosszan tartó kölcsönben van 
nálunk néhány gép, így nem kell 
ide-oda futkosni ha szüksé- 
günk van egy Commodore-ra, 
egy TVC-re, egy HT-re, sőt. 
A sorok írásakor még Atarit is 
birtoklunk, De mind a 
mai napig nincs például egy 
Sinclair gépünk. 
Ez talán magyarázható azzal, 
hogy nincs itthon cég, amely- 
nek ebben az irányban lenne 
érdekeltsége. De ott van pél- 
dául a Primo, amely igazán 
magyar érdekeltség. 
Igaz, egyesek szerint mi mindig 
utáltuk ezt a gépet, ezzel 
szemben talán a legtöbb 
Primo-s anyag nálunk jelent 
meg. (Rendszeresen jelennek 
meg Primo-s anyagok 
azóta is, hogy a gépet , eltemettük", mert úgy éreztük az ob- 
jektív tájékoztatáshoz a bukás tényének rögzítése is hozzá- 
tartozik.) Mégis mind a mai napig nem sikerült egy gépet 
kiudvarolnunk. Ha tesztelni kell, valamelyik külső munkatár- 
sunkhoz fordulunk, ha printelni, akkor meg egyszerűen baj- 
ban vagyunk. 
Azon a meleg nyári napon megálmodtam az ideális szerkesztő- 
séget, ahol minden rendelkezésre áll, s ahol épp ezért mini- 
málisra csökkenthető a lapba kerülő hibák száma is. Addig is, 
amíg az álom valóra válik, ne haragudjanak az olvasók, hogy 
ilyen belső ügyekkel - számítógépes lapok szerkesztőségeinek 
munkakörülményeivel — untatta önöket a szerkesztő. Tudják 
be mindezt a nyári uborkaszezonnak, meg a hőgutának. 
Angyalosi László 


118) Hiroldal — amelyben egy pár hónapos gépet mutatunk be — az Amiga 500-ast —, amely a gyártók elképzelése szerint 


[20] Vallató — kínpadon az Atari 800XL — átlagosztályzata: 3.8 — igazán jó 
[29 TVC-Centronics? — a kérdőjelet mi feloldjuk, de azért nem értjük, hogy ha Centronics, akkor miért nem Centronics. 
o Programajánlat — természetesen a vallatott Atarira — ezúttal egy körrajzoló program, amely meglepően gyors! 


(28) Benchmark játék — játék, mert ismét kiderül, hogy nemcsak gépet, de még programnyelvet sem érdemes 
0 Könyvmoly — sok-sok új könyv a piacon, amelyek közül a nyelvoktatás számítógépesítéséről szólót választotta 


tu) Szoftverőtletek — a RAM-ot feltöltő gépi kódú program a C64-re. 
[32] Enterprise nyerő — új pályázatunkban nem kisebb nyereményért csatázhatnak — mint ez a nagy érdeklődést kiváltott masina. 


SZÁMÍTÁSTECHNIKAI MELLÉKLET-1987 AUGUSZTUS 


sir ciwe gindal 3 
)) ajgnatató 
s Ú 


gy 
0 


öz 
sara 
keendköry 
n 18 


egye 


SZÁMI 
MÍTÁ 
ÁsT 
EC 
MIK 
Al 
MELLÉKLET 
segg 
7 A 
UGUS 
ZTUS 


jo! 


goz 
Kanizs 


a 


EN PA BON 


Egy olyan gép vallatását tűztük napi- 
rendre, amely nálunk elkésett. Az Atari 
a legrégebbi mikrogépgyártók közé 
tartozik, s ráadásul a legnagyobbak, 
legnépszerűbbek közé. A nagyvilágban. 
De nem nálunk. Hozzánk csak néhány 
megszállott hozogatott be Atarit, míg- 
nem tavalyelőtt a Skála valahonnan ka- 
pott egy igen kedvező ajánlatot. Így 
azután bejött az országba néhány ezer 
darab, amelyet változó áron és változó 
sikerrel árusított és árusít a Compter S 
üzlethálózat. Vallatásunkra is meghív- 
tuk azüzlethálózat képviselőjét, aki csak 
azért nem kapott , mélyütéseket" az 
inkvizítoroktól, mert régóta ismerik 
egymást és gyakran találkoznak a gép 
kapcsán. Mindenesetre azt többször és 
nyomatékosan kérték az inkvizítorok, 
hogy írjuk meg - szerintük , pofátlan- 
ság", amit a Skála művelt. Behozott 
egy gépet, de semmit sem szerzett hoz- 
zá. Sem szoftvert, sem irodalmat nem 
árusít. Mi csak egyet tehetünk hozzá a 
véleményükhöz: eddigi tapasztalataink 
szerint ez nálunk többnyire így szokás. 
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GYÁRI ADATOK: 
Memóriaméret : 
22 kbyte ROM 
64 kbyte RAM 
40 kbyte programozható BASIC me- 
mória terület 
Csatlakozási lehetőségek: tv-ké- 
szülék, monitor, magnó (speciális), 
lemezmeghajtó, printer, plotter, paddle, 
egér, modem stb. 
Méret: 38x22x6 cm 
Súly: 195 dkg (tápegység: 1160 dkg) 


Régi kínrendszerünkből indultunk ki. 
Egy kis vitánk volt az árnál. Végül úgy 
egyeztünk meg, hogy csak a hazai 
árat osztályozzuk. A tárolásnál ketté- 
választottuk a kínt, kettő lett az egy- 
ből. Végül a 4 kínok közé ismét föl- 
vettük a szoftverellátottságot. 

— — 1.KÍN- 
HAZAI ÁR -— 4,0 
A hazai ár osztályzását az is indokolta, 
hogy a géppel rendelkezők többsége 
forintért vette azt. Hogy az osztály- 
zat ilyen jó lett, annak csakis a 


késői vallatás lehet az oka. (Nem- 
csak a gép elterjedése késett, de még 
ehhez képest is késett egy kicsit a 
vallatás.) Hiszen a gép megjelenése- 
kor nem kevesebb, mint 29 900 forin- 
tot kértek érte. Erre az árra inkvizíto- 
raink sikoltozva emlékeztek, s egy- 
öntetűen véleményezték: ha akkor 
teszteltünk volna, aligha úszta volna 
meg a gép ebben a kínban a bukást. 
Hálistennek azóta többször esett az 
ár, mígnem elérte a jelenlegi 8800 fo- 
rintot. Ezzel már-már elégedettek le- 
hetünk. Ennél olcsóbban csak C16- 
osokat árultak — néhány napig. [gy 
hát igaz, amit egyik inkvizítorunk 
mondott: 64 kbyte-os gépet még nem 
árultak ennél olcsóbban Magyaror- 
szágon. A közepest adó inkvizítorok 
véleménye szerint viszont a gép tudá- 
sához képest ez az ár még mindig 
csak közepes. 


2. KÍN 


Í —— PERIFÉRIÁK - 3.7 


Mint mindig, most is a perifériák 
csatlakoztatásának lehetőségét vizs- 
gáltuk ebben a kínban. Azt tehát, 


20) 


hogy minden különösebb bűvészke- 
dés — interface közbeiktatása — nélkül 
mi minden dugható bele. Nos, az 
osztályzatok szórását két dolog indo- 
kolja. Inkvizítoraink egy része nem tu- 
dott kibújni a bőréből, s értékelésébe 
mégis bekalkulálta a hazai piaci hely- 
zetet. S a helyzet az, hogy a drive-on, 
a printeren, a joystickon és természe- 
tesen a monitoron kívül az égvilágon 
semmi sincs hozzá. (Nagyritkán eset- 
leg egér.) Ami a legbosszantóbb, 
hogy még magnót is csak az utóbbi 
időben lehet hozzá némi utánajárással 
szerezni. 


Az enyhén szólva hiányos hazai kí- 
nálattal szemben ehhez a géphez 
szinte minden van, s minden csatla- 
koztatható. A felsoroltakon kívül pél- 
dául koala pad, fényceruza, paddle, 
plotter, modem. Sajnálatos azonban 
- s ez volt a gyengébb osztályzatok 
másik indoka -, hogy a perifériák leg- 
nagyobb része speciális Atari beren- 
dezés. Mindössze a video, a joystick 
és az RS232 , szabványos". Természe- 
tes, hogy a speciális soros csatlakozó 
idehaza ritka, mint a fehér holló. 
Az inkvizítorok többsége fontosnak 
tartotta megjegyezni, hogy a speciális 
Atari perifériák minősége jó. (Bár a 
1029-es printer hagy némi kívánni- 
valót maga után.) A perifériáknál kell 
megemlítenünk, hogy az Atari filozófia 
fontos része a cartridge. Minthogy 
e cég mikrogépei a tv-játékok céljára 
készült célberendezésekből fejlődtek 
ki, logikus lépés volt a fejlesztők ré- 
széről, hogy a cartridge portot rajta 
hagyták a gépen. S bár Magyarorszá- 
gon nem kaphatók, de a cég a ter- 
jedelmesebb szoftvereket (például a 
különböző programnyelvek fordítóit) 
elsősorban cartridge-ban forgalmazza. 
Aki próbált már effélét, tudja, hogy 
ezek használata mennyivel kényelme- 
sebb, mint a kazettáké vagy lemezeké. 
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KÉPERNYŐKEZELÉS - 4,5 

A jó osztályzatok elsősorban a jó 
grafikai lehetőségeknek köszönhetők. 
A képernyőfelbontás 320x192 kép- 
pont. Az egyszerű felhasználó szá- 
mára ez csak egyszínű üzemmódban 
érhető el, de a ,,vájtfülű" inkvizítorok 
elmondták, hogy némi trükkel szinte 
minden megoldható ezen a gépen. 
Bizonyítják ezt a géphez kapható já- 
tékprogramok is. Érdekesség, hogy a 
nagyfelbontású grafikát külön chip 
vezérli — s működése mindössze 
2596-kal lassítja a program futását. 
Egyidőben négy grafikus képet tud 
kezelni, szöveges képernyőt termé- 
szetesen ennek a sokszorosát, s ezek 
kezelése egyszerű és gyors. Többféle 
grafikus és szöveges (illetve kevert) 
üzemmódja van a gépnek, s ezek 
BASIC-ből is elérhetők és progra- 
mozhatók. Bár egy sor dolgot (kör- 
rajzolás, festés, ablak- és spritekeze- 
lés) itt is POKE-okkal érhetünk el. 
Lehet vele dupla, illetve négyszeres 
méretű karaktereket is Írni, s ezek négy 
különböző színnel használhatók. 
Utóbbit inkvizítoraink kevésnek talál- 
ták, valamint azt is a képernyőkezelés 
hátrányai közt említették, hogy a gép 
egyébként előnyös ékezetes karak- 
tereit a nagyított karakterek közt nem 
használhatjuk. 16 féle szín 8-8 ár- 
nyalatát ismeri a gép — azaz összesen 
128 színt. 


j HANG - 3.8 
Négy hangcsatornája van, mindegyik 


3,5 oktáv terjedelmű. Két-két csator- 
na azonban összevonható, s Így a 
hangterjedelem némi ügyeskedéssel 
nyolc oktávra bővíthető. A hang a tévé 
hangszóróján keresztül hallható — a 
videokimeneten is elérhető. Prog- 
ramozása az inkvizítorok egy része 
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szerint egyszerű, mások szerint 
BASIC-ből egy kicsit nehézkes, s az 
igazi lehetőségek csak gépi kódban 
tárulnak föl. Kétségtelenül hiba, hogy 
a programozáskor a hang hosszúsá- 
gát az határozza meg, hogy a követ- 
kező hangváltás elé milyen hosszú vá- 
rakozó ciklust építünk be. Ami hiány- 
zik: jelalak formálási és hangszín- 
szabályozási lehetőség, viszont van 
szűrési — azaz torzítási lehetőség. 

A gép hangjánál kell megemlítenünk, 
hogy van a gépnek , saját hangja" is. 
Ugyan ez is a tévé hangszórójából 
szól, de tőlünk függetlenül. Nemcsak 
a billentyűlenyomásokat jelzi egy 
hang, de a drive használata közben is 
kapunk egy kontroll , füttyöt", amely- 
ből az is megállapítható, hogy üzem- 
szerűen folyik-e épp a beöltés, vagy 
esetleg hiba történt. Kívánságra egy 
POKE-kal ezek a kísérőhangok ki- 
kapcsolhatók. 


KAZETTÁS TÁROLÁS - 2,7 
Inkvizítoraink felének volt erről ta- 
pasztalata. Ennek fő oka nyilván az, 
hogy aki ezt a gépet meg akarta venni, 
kénytelen volt hozzá azonnal drive-ot 
is vásárolni. Hiszen speciális magnót 
igényel, s ezt nem árultak hozzá. 
Akik próbálták, azok szerint a dolog 
felejthető. Elsősorban is lassú, s a 
turbósítás is mindössze 5096-kal gyor- 
sít. Másik gép magnójával elmentett 
program vagy bejön, vagy sem. Nem 
tölthető be a program név szerint, 
tehát mindig pontosan a kívánt prog- 
ram elejére kell állni. 
6. KÍN: 

TÁROLÁS DRIVE-ON - 4,0 
Az eddig vallatott gépektől ez a gép 
ebben a kínban mutatja a legjelentő- 
sebb eltérést. A lemezmeghajtó keze- 
léséhez szükséges szoftvert — az úgy- 
nevezett operációs rendszert — ugyan- 


is az eddig vallatott gépek meghajtója 
vagy interface-e tartalmazta. Ez azt 
jelenti, hogy a meghajtó csatlakoz- 
tatása és bekapcsolása után azonnal 
kezelhető, egyszerű parancs beírásával 
be lehet róla tölteni a kívánt progra- 
mot. (Gondoljunk például a Commo- 
dore 1541-es használatára.) Ezzel 
szemben az Atari drive csak magát a 
,Vasat" tartalmazza. Ahhoz, hogy 
használni tudjuk, lemezről kell be- 
tölteni az operációs rendszert. Ennek 
hátránya, hogy egyfelől a munkakez- 
dés lassúbb, másfelől az operációs 
rendszer kb. 8 kbyte-ot lefoglal a gép 
memóriájából. Előnye viszont, hogy az 
operációs rendszer fejleszthető, s az 
újabb változat — amely nyilván intel- 
ligensebb — gond nélkül használ- 
ható. 

Nos, az idehaza árult Atari 1050-es 
meghajtó — amely egyébként a leg- 
elterjedtebb ehhez a géphez -— árában 
benne foglaltatik a DOS 3.0-ás ope- 
rációs rendszer. Ennél ma már kap- 
ható jobb is, de minthogy ez vehető 
általános adottságnak, ebben a kín- 
ban az ezzel üzemelő drive-gép rend- 
szert osztályoztuk. Érdekes, hogy az 
egész vallatásban e kínban mutatkoz- 
tak a legnagyobb eltérések az inkvi- 
zítori osztályzatok között. Kettestől 
ötösig minden előfordult. A tárolás 
sebességével és megbízhatóságával 
szinte mindenki elégedett volt. A ket- 
test az az inkvizítorunk adta, aki adat- 
kezelést végző szoftvereket is fejleszt 
a gépen. Mint mondta, egyszerűen 
botrányos, hogy ha az adatbevitel 
közben véletlenül RESET-et nyom, 
vagy egy pillanatnyi áramkimaradás 
történik — a teljes adatállomány meg- 
szűnik, elérhetetlenné válik. Termé- 
szetesen a lemezen rajta marad, tehát 
speciális programmal ,kiszedhető". 
Többen kifogásolták, hogy mindössze 
130 Kbyte fér egy lemezre. A Commo- 
dore-hoz szokott programozók nem 
örülnek annak, hogy ez a rendszer 
talán kiforrottabb, s épp ezért, ahogy 
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egyik inkvizítorunk fogalmazott: zár- 
tabb. Nem enged meg annyi trükköt, 
nehezebb az adatállományokba való 
belenyúlkálás. Lehetetlen például a 
hibás szektorok átmásolása, ami a 
szoftvergyártóknak nagy előny, hiszen 
így a szoftvervédelem egyszerűen és 
szinte tökéletesen megoldható. 


GÉPI KÓDÚ PROGRAMOZÁS - 
2,7 


Nincs 


Az osztályzat magáért beszél. 
a gépben monitor. Semmivel sem tá- 


mogatja a gépi kódú  programo- 
zást. A lesújtó véleményeket enyhí- 
tette egyrészt, hogy a DOS alkalmas 
gépi kódú programok kimentésére, 
betöltésére (megadott vagy saját kez- 
dőcímre), és futtatására. Másrészt a 
valamilyen segédszoftverrel már meg- 
írt gépi rutinok használata BASIC-ből 
rendkívül kényelmes. A USR függvény 
segítségével akárhány paramétert át- 
adhatunk a gépi kódú rutinnak, s egy 
kétbyte-os számot vissza is kapha- 
TÜRÁktstes e Stáressát SÉT Sb 
FREE MESSS ÁRT N ed 
TETETZÜTE 47 
Ez a legjobb átlagosztályzat az egész 
vallatásban! S valljuk meg, a házi 
számítógép kategóriában ez komoly 
érték. Az inkvizítorok külön kiemel- 
ték, hogy 12 órás vagy hosszabb hasz- 
nálat után sem jelentkeznek a más 
gépeknél szokásos hibák. , Két és fél 
éve ketten nyúzzuk, de soha egyetlen 
rossz szót sem szólt" — mondta egyik 
inkvizítorunk. Mások arról számoltak 
be, hogy még 4-5 tizedmásodperces 
áramkimaradást is kibírt, anélkül, hogy 
a gépben lévő program elszállt volna. 
Kérdésünkre, hogy előfordul-e a gép 
lemerevedése munka közben — leg- 
jobban informáltinkvizítorunk elmond- 
ta, hogy az A és B verziójú BASIC-kel 
készített régebbi gépeknél még tör- 
ténnek ilyenek, de az újabbaknál 
szinte soha. 


ott kifogásokhoz képest 
még vűalán túl jó is az átlag. Magát a 
billentyűzetet kellemesnek, strapabí- 
rónak mondták az inkvizítorok. Ismét- 
lésre nem hajlamos, megbízható. A 
problémákra akkor derült fény, amikor 
a billentyűzet elrendezéséről esett szó. 
,..Kétkezű ember kell hozzá" — som- 
mázta véleményét a legrosszabb osz- 
tályzat tulajdonosa. Még a kurzort 
sem lehet egy kézzel mozgatni. Rossz 
helyen van a CAPS, életveszélyes a 
BREAK és a RESET elhelyezése. 
(Előbbi a RETURN fölött, utóbbi a 
funkcióbillentyűk között — a többivel 
azonos külalakban.) Egyébként jó, 
hogy a gépnek vannak funkcióbillen- 
tyűi, viszont kár, hogy ezek nem 
programozhatók. S végül, ami még 
gyakori bosszúság okozója, hogy a 
billentyűzeten — legalábbis a nálunk 
kapható gépekén -— nincsenek feltün- 
tetve az ékezetes és a grafikus karak- 


Ez a régi kín, ez az Atarinál is az ma- 
radt. Sajnos ennél a gépnél az sem 
változtatott volna sokat a helyzeten, 
ha nemcsak a géphez adott dokumen- 
tációt osztályoztuk volna. Hiszen az 
egyetlen itthon kapható szakkönyv a 
kezdőknek szóló Hetedhét Atari. A 
Skálánál vásárolt gépekhez ráadásul 


Romvári Gábor 
:.Kategóriájában jó gép, 
de túl gyorsan 
megismertem 

és meguntam." 
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még csak nem is magyar nyelvűek a 
kapott füzetek. Igaz, hat világnyelven 
íródtak. Vegyük sorra, hogy egyálta- 
lán mik ezek; van egy használati uta- 
sítás a géphez, azután van egy másik, 
kicsit részletesebb használati utasítás, 
és van egy kilencoldalas BASIC le- 
írás. , Akinek ez az első gépe, az meg- 
hal ezzel a leírással" — mondta egyik 
inkvizítorunk. Sajnos, aki pontosan 
tudja, hogy mit keres, az sincs sokkal 
jobb helyzetben. A dolgok ugyanis 
homályosan, hiányosan, hibásan vagy 
sehogy sincsenek leírva. 
EDITÁLÁS - 4,1 
A felhasználó örömére ennek a gép- 
nek is a ma már szinte általános full- 
4 screen editorja van. A sorok bevitele- 
kor szintaktikai ellenőrzést is végez és 
jelzi is, hogy mi a hiba. Azért már 
nem minden inkvizítorunk lelkese- 
cett, hogy a hibás sort elteszi azért a 
memóriába, beleírva egy ERROR szót. 
Jó, hogy van inzert és delete billentyű. 
Utóbbinak ráadásul kétféle üzem- 
módja is van. Az egyik balra haladva 
töröl, de a kitörölt. karakterek helyét 
üresen hagyja. A másik a kurzor 
alatti karaktert törli, és a sor jobbra 
lévő részét balra lépteti. Ahogy a bil- 
lentyűzetről azt írtuk, hogy kétkezes, 
úgy érvényes ez az editálásra is. 
Körülményesek, sőt kellemetlenek az 
editáláskor használatos — billentyű- 
kombinációk. Különösen vigyázni kell 


a sortörléssel — mert a SHIFT DELETE 


hosszú lehet egy változó neve, s ez 
ráadásul nem igényel plusz memóriát. 
(Ennek azonban az az ára, hogy ha 
egy változónevet kulcsszó követ, a ket- 
tő közt betűközt kell hagyni, máskü- 
lönben az egészet változónévnek veszi 
az interpreter.) Hiba viszont, hogy 
programozáskor csak a nagybetűk 
használhatók. Komoly vita alakult ki 
inkvizítoraink között a stringkezelés 
milyenségéről. Akik más gépeken meg- 
szokták a stringműveleteket — lesújtó 
véleménnyel voltak az Atari tömbök 
nélküli,  nenézkes  stringkezeléséről, 
amit még nehezít a CLR hibás mű- 
megerősítették, hogy olykor két prog- " ködése. Akik ezt szokták meg, s is- 
ramsor összecsúszik editáláskor. merik a szükséges trükköket, azok vi- 
BEZA ESZ 2 ! — szont azt a vesdtéleti gabe eug 
eget borították ki, hogy tulajdonképpen 

A GÉP PROGRAMNYELVE - nincs határa egy string hosszának. — 
SZ p) A BASIC sebessége az aritmetikai 

Természetesen ez a gép is BASIC- műveletek (főleg a hatványozás) las- 
kel jelentkezik be, tehát ezt osztályoz- súsága miatt nem erőssége a gép- 
ták inkvizítoraink meglehetősen szi- nek, 
gorúan. Igaz, ami igaz — kora alapján e 
lehetne egy kicsit intelligensebb is, 
Nincs benne ELSE, RENUMBER, 
DELETE, AUTO, DEFEFN, TRACE, van 
viszont kiszámított GOTO és GOSUB, 
kis trükkel MERGE-elni is lehet. Van 
egy TRAP nevű utasítás, amely az 
ON ERROR GOTO-nak felel meg, 
de hiányzik hozzá a RESUME meg- 
felelője. Jó, és ritkaságszámba megy 
a cilusból, illetve szubrutinból való 


kombinációt könnyen megnyomja az 
ember véletlenül is. Nem tudni kié 
volt az elsőbbség, mindenesetre a 
Commodore 64-esnél megismert edi- 
torhibát itt is megtaláljuk. Azt ugyan- 
is, hogy rövidítésekkel beírhatunk a 
..Maximálisnál" (3 képernyősor) hosz- 
szabb programsorokat is, de editálni 
már nem tudjuk, azaz a 3. sor vé- 
ge mögötti karakterek ilyenkor elvesz- 


nek. 
Néhány  inkvizítorunk megjegyezte 
még, hogy az editorban valahol van 
egy hiba. A logikájára még senkinek 
sem sikerült rájönni, de azt többen 


A többség véleménye szerint a gép 
még megfelelő dokumentáció hiányá- 
ban is könnyen kiismerhető. Egyedül 
azt kifogásolta néhány inkvizítor, hogy 
túl sok dolgot kell egy programozónak 
fejben tartania. A gép rendszere ugyan- 
is rengeteg POKE-olást követel, s rá- 
adásul ott vannak még a billentyűzet- 
kiugrásnál használható POP utasítás, — nél már említett hiányzó feliratok — a 
amely a fölösleges stacktartalmat törli — grafikus karaktereké és az ékezetes 
ilyenkor. Jó az is, hogy bármilyen  betűké. 


. Stadler Zsolt 


"A cursor-vezérlő Sk ís É 
nintsen: áezlekét a közdstle tte 
ehet . néha keresgélnem kell 3 ojat 
A RésEGönb bizonyos dolgokat, ——— Sztankay Zsolt DA antázám ; 

Í életveszélyes hi 194 74 Már két és fél éve tud olyat kitalálni, stogz 6! 
; 5 kósáalálbzeléttete hogy ez az én hibám." használom amit nem lehet megoldani . Soós Gábor : i 
; és nem untam meg, (vagy csak én Napi 10-12 órás 

Í azt hiszem, nem tudom?)." 


használatnál ! 


ennyi elég." "sem hibázik." 
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s 41. KÍN 
EMBERKÖZELSÉG -— 38 

A gyengébb osztályzatokat adók is- 
mét a sok POKE-ra, és a rossz billen- 
tyűelhelyezésre hivatkoztak, különös 
tekintettel az , életveszélyes" kombi- 
nációkra. Fölmerült még, hogy a gép 
nem eléggé rugalmas, bizonyos dol- 
gokban nem képes a felhasználó ké- 
nyelmét szolgálni. Ami viszont új 
szempontként került elő, az a hiba- 
üzenetek milyensége. Ennek a gépnek 
ugyanis csak hibakódjai — számai — 
vannak. S bár egyesek szerint aki 
nem tud angolul, annak teljesen mind- 
egy, hogy egy számot vagy egy szá- 
mára töksüket szöveget kell értel- 
meznie, mások azonban emberköze- 
libbnek tartják a szöveget. (Nem be- 
szélve azokról, akik esetleg angolul is 
értenek valamit.) Van a gépen egy 
HELP gomb - erről eddig nem esett 
szó. Ez igazán emberközeli dolog, sok 
szoftver megfelelően használja is, az 
OPTION, SELECT és START funkció- 
billenytűkkel együtt. Ám a BASIC- 
ben a HELP billentyű semmit sem 
tud. Pedig ha már van, kihasználhat- 
ták volna az interpreter készítői. 


sss era KÍN ÉS 
SZOFTVERELLÁTOTTSÁG - 


Hiába egyeztettük a vallatás elején, 
hogy nem a hazai szoftverellátottságot 
osztályozzuk, egy inkvizítorunk kö- 
zölte, hogy ő csak azt ismeri, így mást 
nem hajlandó osztályozni. Ez a rossz 
jegy alaposan lehúzta az átlagot. 
Öszintén szólva már a 4-est adók is 
bekalkulálták valamennyire azt a szo- 
morú tényt, hogy idehaza igazán sem- 
mi sincs a géphez. Mert a kinti 
szoftverkínálat csak 5-ös lehet. Az 
Apple után erre a gépre van a legtöbb 
program a világon! Nincs ami nincs! 


HEZ ES KÁN s 
SZUBJEKTÍV VÉLEMÉNY - 
4,1 


ISSENTRONICS 


Az inkvizítorok ennél a befejező kín- 
nál egyértelműen két pártra oszlottak. 
Akik otthoni használatra — kvázi hobbi 
gépnek -, tudatosan választva vették 
a gépet, azok megszerették, s őszintén 
adták a legjóbb jegyet. Akik munkájuk 
során kerültek vele kapcsolatba, már 
nem ennyire lelkesek. Ők értékelik a 
gép erényeit, de a fogyatékosságait 
sem felejtik el, amikor összegezni 
kell a véleményüket. Egyik inkvizíto- 
runk azt írta vallató lapja végére: 
... . Jobbnak tartom a hazánkban iste- 
nített C 64-nél...". Ezt a gépet egyéb- 
ként gyakran vetik össze a Commo- 
dore-ral, mivel hasonló céllal készül- 
tek. Hogy inkvizítorunknak igaza van-e 
a fenti véleményében — édesmindegy. 
Itt, Magyarországon, ezt a csatát nem 
az Atari nyerte. A két gép elterjedtsége, 
ebből következően a hozzá kapható 
szoftverek száma, meghatározza, hogy 
az Atari már soha sem lesz igazán tö- 
meggép hazánkban. 
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Kellemetlen meglepetés ért, amikor a Video- 
ton gyártmányú TV-Computeremet és a 
szintén Videoton 26101-es nyomtatómat 
(mindkettő Centronics interface-szel ren- 
delkezik) összekötve, az LPRINT és az 
LLIST utasításokra semmi sem történt, 
sőt a számítógép is lefagyott. Azóta más- 
nak is volt hasonló esete, ezért gondolom, 
közérdeklődésre tarthat számot a jelenség 
magyarázata és a számítógép átalakításá- 
nak leírása. 


Az 1. ábrán látható a TVC nyomtató-illesztőjének rész- 
leges kapcsolási rajza. Működése a következő: 

A B2/2 bistabil áramkör kimenete alaphelyzetben magas 
szinten lesz. Nyomtatásnál a processzor először kiírja a 
8-bites adatot a nyomtató-portra, majd egy megfelelő OUT 
utasítással 0-t ír a B2/2-bistabil áramkörbe, miáltal a 
nyomtató STROBE bemenetén lefutó él jelenik meg. 
Ugyanez a jel 0-ba állítja a B2/1 bistabil áramkör kimene- 
tét is, ami jelzi a processzor felé, hogy a nyomtató-kimenet 
foglalt. Szerencsés esetben a nyomtató elkezd dolgozni, 
majd amikor kész, egy kb. 5 us hosszú negatív (magas 
szintből alacsonyba futó) impulzussal visszajelez az ACK 
kimenetén a számítógépnek. Az impulzus alacsony szintjé- 
nél újra magas lesz a B2/2 kimenete, ami lehetővé teszi, 
hogy ugyanezen impulzus felfutó éle magasba állítsa B2/1 
kimenetét, ami jelzi a processzornak, hogy kész a nyom- 
tató, jöhet a következő adat. 

A , Szerencsés esetben..." kitételből már sejthető, hol 
(lehet) a hiba. A fent említett VT 26101-es nyomtatóban 
ugyanis SN 74174-es és SN 7474-es tárolók fogadják az 
adatot, és ezek felfutó élre tárolnak, tehát a számítógép 
által adott lefutó élre nem csinálnak semmit, Így aztán a 
nyomtató nem is ír ki semmit. A szokásos Centronics ve- 
zérléssel (pl. HomeLab. Enterprise 128 stb.) ez a probléma 
elkerülhető. Itt a számítógép egy kb. 5 4ws hosszú negatív 
impulzussal jelzi a nyomtatónak, hogy érvényes adatot 
küld. Ebben az impulzusban van lefutó meg felfutó él is, 
így aztán bármely nyomtatóval működik. Mihelyt a nyom- 
tató megkapta az adatot, a BUSY kimenet megint ala- 
csonyba megy, jelezve a számítógépnek, hogy , jöhet a 
következő". Mindezek alapján egyszerű az átalakítás: a 
B2/2-bistabil áramkör helyébe egy impulzus-generátort, a 
B2/1 helyébe egy egyszerű invertert kell tennünk. 


AZ ÁTALAKÍTÁS MENETE: 


Ha van elég önbizalmunk, hogy nem teszzük tönkre az 
IC-t és a nyomtatott áramköri lapot, forrasszuk ki a B2- 
es IC-t! (Csak ónszippantóval, vagy Weller pákába szerel- 
hető IC kiforrasztó fejjel érdemes megpróbálni.) Típusa SN 
7474, K155TM2, vagy ezeknek megfelelő, a nyomtató-csat- 
lakozóhoz közel található. Ha nincs önbizalmunk, csíp- 
jük el a lábait, majd a fölösleges rész eltávolítása után 
forrasszuk ki a lábmaradványokat. 
Forrasszuk ki az IC mellett található R2 jelzésű ! kohm- 
os ellenállást, és tegyünk a helyére egy 2.7—4,7 kohm 
közötti másikat. 
Forrasszunk két kb. 1 cm-es drótdarabot a kiemelt IC 
1-es 7-es és 14-es lába helyére, majd ezek végeihez 
forrasszunk hozzá (lábhelyesen!) egy SN 74121-es, 
vagy megfelelő IC-t! Így az IC három lábon áll a panel fe- 
lett kb. 1 cm-re. (Nem érdemes 74.LS121-est használni, 
mivel annak kimenete gyengébb, a fogyasztás meg nem 
számít: ez a 119-ik IC a gépben.) 
Kössük össze az új IC 3-as és 9-es lábát a 14-essel ! 
Kössük össze az új IC 4-es lábát a régi 12-es lábhelyé- 
vel! — Az új IC 5-ös lábátkössük a B1-es SN 74LS04 IC 
(közvetlenül mellette) 10-es lábára! 
Forrasszunk egy 500pF -1nF közötti kis kerámiakon- 
denzátort az IC 10-es és 11-es lábára! 

o 


Forrasszunk egy műanyag Tgay. tetszőleges szilícium 


NPN tranzisztort (pl. 182) szorosan a panel 
aljára: az emittert a B2 7-es lábához, a kollektort az 5-ös 
lábához! Az 5-ös és a 14-es lábat, illetve a bázist és a 3-as 
Kéri kössük össze egy-egy 8,2-10 kOhm-os ellenállás- 
sal! 

Ha mindent jól csináltunk, az új kapcsolási rajz a 2. ábrá- 
nak fog megfelelni. Már csak az összekötő kábel elké- 
szítése van hátra. Ehhez szükségünk lesz kb. 2m húsz- 
eres kábelre, egy 254DFN25 F1 Z típusú kártyaél-csat- 
lakozóra és egy AMPHENOL 57-30360 nyomtató- 
csatlakozóra. A kábel egymás melletti, vagy öÖsszeso- 
dort erei közül ez egyik a jel, a másik a föld legyen. Az ösz- 
szekötendő pontokat az 1. táblázat, mutatja. Probléma 
esetén természetesen mindenkinek szívesen segítek. 
Mészáros Gyula, 1029 Bp., Zsíroshegyi út 110. 


ANYAGJEGYZÉK: 


1. táblázat: TVC és a nyomtató összekötése 


1 db SN 74121 N IC (monostabil multivibrátor) 
1 db BC 182 tranzisztor (vagy hasonló) 
1 db 500 pF-1 nF közötti kisméretű kondenzátor 


TVC Név Nyom- TVC Név Nyom- 
tató tató 

A23 STR 1 B23 GND 19 

A8B D1 2 B8 GND 20 

A7 D2 3 B7 GND 21 

A6 D3 4 B6 GND 22 

A5 D4 5 B5 GND 23 

A4 D5 6 B4 GND 24 

A3 D6 7 B3 GND 25 

A2 D7 8 B2 GND 26 

A1 D8 9 B1 GND 27 

A25 BUSY 11 B25 GND 29 

1 db 2,7 kohm-4,7 kOhm közötti ellenállás 1/4W 

2 db 8,2 kohm-10 kOhm közötti ellenállás 1/8 vagy 

1/4wW 


178 74.LS244 


E 16 764.LS 04 


6 


Címdekődertől 


1/8 75.LS 246 


15 7£LS 04 


Címdekőódertől 
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Ennek a rutinnak a meglakotásához egy matemati- 
kus barátom adta az indítást. Amikor elújságolta, 
hogy differenciálegyenletek átalakításával egy- 
szerű körrajzoló képletet hozott létre, gondoltam, 
én is megpróbálok gyorsítást-egyszerűsítést. 


Ha kihasználjuk a kör szimmetriáját, elég egy nyolcadkört 
kirajzolni, a többit ennek megfelelő tükrözésével kapjuk — 
ez nyilván gyorsabb, mint minden pontot egyesével kiszá- 
molgatni. A képernyőt derékszögű koordinátarendszernek 
foghatjuk fel. A körpontok számításához a Pitagorasz-féle 
a24b2-c2 képletet használjuk (ez szintén gyorsabb, mint 
a szögfüggvények). Esetünkben az x és y koordináták 
könnyedén behelyettesíthetők a képletbe, mivel ezek de- 
rékszöget zárnak be; a c helyére a sugár (r-rel jelöljük) 
négyzete kerül. Tehát az általunk használatos képlet a 
következő: x2--ty2—r2, 

Mivel a képernyő képpontokra bontható, csak egész szá- 
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S KÖRRAJZOLÓ RUTIN 


GYOK ARI 800XL-RE 


mokkal kell dolgoznunk (törtkoordinátát nem tudunk áb- 
rázolni, csak egészre kerekítve). 

Induljunk ki az y-0 és x-—sugár pozícióból, majd növeljük 
y-t, ciklikusan, míg a teljes nyolcadkört ki nem rajzoltuk. 
Ha meggondoljuk, be kell látnunk, akkor fejezhetjük be a 
ciklust, ha y elérte az x értékét. A nyolcadkörünk függőle- 
gesen indul, azután fokozatosan a vízszintes felé hajlik, 
de még a végpontján is legalább 45 fokot zár be az x ten- 
gellyel. Ebből következik, hogy az y értékét nyugodtan 
egyesével növelhetjük, az x ugyanis mindig 1-nél kisebb 
értékkel csökken, tehát a kör sehol sem szakad meg. 
Ezek után meg is alkothatjuk az első körrajzoló rutint az 
alábbiak szerint (ez Így nem program): 


kezdés: r-sugár, y-0 
ciklus: . xsyr2-y2 
kirajzolás 
zy-t1 
ÍF xy THEN ciklus 
rutin vége. 


5, 144,3 


aSEEEESÉZT 


7 


llnttemaimzzmne 


NEZTE TSZ EZEK 


A gyorsaságot szem előtt tartva rögtön látszik, hogy az 
r2-et felesleges minden ciklusban újra kiszámítani. Elég 
egyszer a rutin elején megtenni, s attól kezdve mint kons- 
tanst használni. Ennél azonban többet is tehetünk. Mivel 
a ciklus első lefutásakor az y—0, az x a sugárral lesz egyenlő. 
Ha az r kellően nagy, a következő y—1 esetben az x értéke 
csak törtértékkel csökken, minthogy pedig esetünkben tört 
értéket kerekíteni kell, a gyakorlatban az x egyenlő marad 
r-rel. Kérdés, hogy meddig. Természetesen addig, míg a 
gyökös kifejezés a nagyobb egész számhoz esik közelebb 
(vagyis ha a törtrész 5 tizednél nagyobb). 


Matematikailag igazolható, hogy két szomszédos egész 
szám négyzete között a különbség egyenlő a két szomszé- 
dos szám összegével. Pl. 88-64 és 99-81 között a 
különbség 849-17. Ennek tudatában törtek kezelése nél- 
kül végezhetjük a kerekítést a következő módon: x-et 
akkor kell eggyel csökkenteni, ha a gyök alatti érték a 
kisebb négyzetszámhoz áll közelebb. Ez pedig akkor van, 
ha a négyzetszám (kezdetben r2) és az y2 közti különbség 
meghaladja x értékét. Ekkor x-et eggyel, a négyzetszámot 
pedig a következő négyzetszámra kell csökkenteni. Ez azt 
jelenti az előbbiek alapján, hogy 2x--1-et kell kivonni belőle. 
Még egyszerűbbé válik a dolog, ha meggondoljuk, hogy 
az r2 értékére nincs is szükség, csak az y2 érték számít, 
mely egyre nő, míg el nem éri x értékét. Ekkor x-et eggyel 
csökkentjük, a határértéket pedig. melyet a y2-nek el kell 
érnie, a négyzetszámok közti különbséggel, vagyis 2x-t1-et 
növeljük. Ezt valósítja meg a BASIC program (1. lista), 
melyben XO és YO a kör középpontját jelölik, C pedig a 
határérték. Mint láthatjuk, a sugár értékét nem is tartjuk 
meg a rutin során! 


Ahhoz, hogy gépi rutint készíthessünk, további változtatá- 
sokra van szükség, hogy jobban kihasználhassuk a gépi 
kód lehetőségeit. A szorzás ugyanis nagyon lassú és ne- 
hézkes (ti. az yky-y2 elvégzése). Erre azonban nincs is 
szükség! Hozzunk létre egy változót az y2 tárolására 0 
kezdőértékkel, majd ezt minden ciklusban 2yt1-gyel nö- 
veljük. Ekkor éppen az adott ciklusban szükséges y érté- 
ket kapjuk, szorzás nélkül (a 2y ugyanis y-y alakban kerül 
a rutinba). Utolsó lépésként fontoljuk meg, hogy szá- 
munkra mind a határérték, mind az y2 lényegtelen, csak az 
számít, hogy a kettő közti különbség elért-e egy határt 
(x értékét). Így elég ezt a különbséget kezelni, aminek 
nagy előnye, hogy egy byte-on elfér (mivel a —x...tx 
tartományban mozog, az x pedig max. 95 lehet), az egy 
byte-os összeadás-kivonás pedig gyors. Az eddigiek alap- 
ján alkottam meg körrajzoló rutinomat. Használatához ter- 
mészetesen nem kell érteni az előző bonyolult gondolat- 
menetet. A rutin végrehajtási ideje kb. 10-150 ms a kör 
méretétől függően. 


A BASIC betöltőprogramot (2. lista) még az első lefutás 
előtt mentsük ki. A DATA sorokat ellenőrizhetjük: 


RESTORE: A-O: FORI-1 TO 226: READ B:A—-A-tB: 
NEXT I: ? A 

A képernyőn a 33557 számnak kell megjelennie. RUN 
parancsra törlődik.a képernyő, majd kisvártatva a betöltő- 
program befejezi működését a 40-es sor NEW utasításával. 
Ettől kezdve az A-USR (36864, sugár) formulával rajzol- 
tathatunk kört. A kör színét és középpontját előzőleg 
COLOR ill. POSITION utasításokkal be kell állítani. Vigyá- 
zat! A rutin csak a 0-8-as grafikus módokban rajzol igazi 
kört, a 9-11-es módokban erősen elnyújtott ellipszist 
kapunk. 

A rutin úgy van megalkotva, hogy a rajzolás kezdete előtt 
ellenőrzi a kör méreteit, így ha a kör nem fér ki a képre, 
rajzolás helyett 3-as hibajelzést kapunk. 


Ez a rutin a sprite-kezelővel együtt is használható, itt is 
érvényes, hogy a RESET gomb megnyomása után adjunk 
ki POKE 106, 144: GRAPHICS 0 parancsot, másként a 
rutinok elvesznek. 


Rieth József 


x also hatar ellenorzese 


arafikai uze 


j3-as hibajelzez 


kor közeppont 


also hatar ellenorzese 


s;felso hatar 


minusz kordínata 


ig plusz kordinata 


is minusz kordinata 


, nem kell eller 


BASIC ÉS PASCAL - SEBESSÉGÖSSZEHASONLÍTÁS 


A CP/M operációs rendszer nagy előnye, hogy sokféle nyelv sokféle profi színvonalú fordítóprogramja 
alkalmazható hozzá. Ezzel együtt fölmerül a kellemes , gond" is : mikor melyiket használjam ? Ezt egyrészt 
a programozó tudása, másrészt a feladat jellege döntheti el. Például egy egyszer használatos néhány 
soros számítást nem érdemes C nyelven írni, mivel sokkal több időbe kerülhet a program írása, majd 
három lépcsőben történő lefordítása, mint maga a futás. Bonyolult adatszerkezetű programnak meg 
BASIC-ben nem érdemes nekifogni : rövid időn belül áttekinthetetlenné válik. Ha viszont olyan programra 
van szükségünk, melyet sokszor fogunk használni, és egy-egy alkalommal hosszú ideig fut, nem elhanya- 
golható szemponttá válik a futási sebesség is. ÉPP, ezért az alábbiakat afféle játékos összehasonlításnak 
szánjuk. 


ÉRTELMEZŐ - 
FORDÍTÓ 


Mint tudjuk, a számítógépek 
lelke, a  mikroprocesszor 
közvetlenül csak kódolt igen 
egyszerű utasításokat ért 
meg, magasabb szintűprog- 
ramnyelvek használatához 
az adottnyelv utasításait egy 
erre szolgáló programmal át 
kell alakítani a gép által 
érthető formára. Ez az át- 
alakító program alapvetően 
kétféle típusú lehet: értel- 
mező (angolul: inter- 
preter) és fordító (com- 
Piler). 

Az értelmező a BASIC-től 
megszokott módon soron- 
ként hajtja végre a progra- 
mot, azaz az utasítássorokat 
végrehajtásuk sorrendjében 
egyesével ,,alakítja" gépi 
nyelvre, majd a végrehajtás 
után a következő sorra térve 
elfelejti az előző sor átalakí- 
tott változatát. 

A fordító ezzel szemben 
az egész programot IFes- 
től, GOSUBOostól egyszerre 
alakítja át, és az eredeti vál- 
tozatot felejti el. 


BENCHMARK1 


100 REM BenchMark 1 
110 PRINT "S" 


BENCHMARK1 PASCALBAN 


PROGRAM BenchMarki1; 
: integer; 


writeln( S"); 
for K:-1 to 1000 do; 
writeln("E") 

END. 


BENCHMARKZ2 


100 REM BenchMark 2 
110 PRINT "57 

120 K-O 

130 K-Ktr1 

140 IF Kc1000 THEN 130 
150 PRINT "E" 

160 END 


BENCHMARK2 EGÉSZ 
VÁLTOZÓKKAL 


100 REM BenchMark 21 
105 DEFINT K 

110 PRINT "5" 

120 K-O 

130 K-Ktr1 

IF K-1000 THEN 130 
150 PRINT "E" 

160 END 


BENCHMARK2 WHILE 
UTASÍTÁSSAL 


100 REM BenchMark 24 
110 PRINT "S" 

120 K-O 

130 WHILE Kc1000 

140 K-Kt1 

150 WEND 

160 PRINT "BR" 

170 END 


BENCHMARK2 PASCALBAN 


PROGRAM BenchMark2; 

label ABC; 

var KK: 

BEGIN 
writeln( 87); 
K:-0; 


integer; 


K:-Kt1; 

if K-1000 then goto ABC; 
writeln("E") 

END. 


BENCHMARK2 WHILE 
UTASÍTÁSSAL PASCALBAN 
PROGRAM BenchMark2Wi; 

K : integer; 


ABC: 


var 
BEGIN 
writeln( 5"); 
K:-0; 
while Kc1000 do K:-Kt1; 
writeln( "E" ) 
END. 


BENCHMARK2 REPEAT 
UTASÍTÁSSAL PASCALBAN 


PROGRAM BenchMarkZ2R; 
var K : integer; 
BEGIN 

writeln(" 5"); 
K:-0; 


K:-Ktr1; 
until K-1000: 
writeln("E") 
END. 
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Az értelmező kis helyen el- 
fér, és működéséhez is ke- 
vés memóriát használ, a 
programot bármikor meg- 
szakíthatjuk, és pl. a válto- 
zók vizsgálata után újra- 
indíthatjuk, programhibánál 
is könnyen megtudhatjuk, 
hogy hol a baj. Hátránya, 
hogy ha egy sorra többször 
rákerül a vezérlés, azt mind- 
annyiszor újra és újra le- 
fordítja (a 2. BenchMark- 
nál a 130-as és a 140-es 
sort pl. 1000-szer), így vi- 
szonylag lassú. A fordító 
előnye: az általa előállított 
gépi kódú program mentes 
ettől a hibától, többnyire 
sokkal gyorsabban is fut- 
hat. Hátrányai: sok helyet 
foglal és sok memóriát hasz- 
nál (ha nincs kéznél lemez- 
egység), programhiba vagy 
megszakítás esetén általá- 
ban nem tudjuk, hogy hol 
álltunk meg, a folytatás le- 
hetetlen, és nem használ- 
hatjuk a gépet parancs- 
üzemmódban. 


BENCHMARK3 


100 REM BenchMark 3 
110 PRINT "5" 


130 K-Kt1 

140 A-K/KEKtHK-K 

IF Kc1000 THEN 130 
160 PRINT "E" 

170 END 


BENCHMARK3 PASCALBAN 


PROGRAM BenchMark3; 


label ABC; 

var K : integer; 
A : real; 

BEGIN 


writeln(" S"); 
E:SU; 
ABC: K:-Kt1; 
A:-K/KEKR-KEK; 
if K-1000 then goto ABC; 
writeln(" E") 


A HASONLÍTANDÓK 


Két, széles körben elterjedt 
programnyelv-változatot vá- 
lasztottunk ki összehasonlí- 
tás végett: a Microsoft BA- 
SIC-80 5.2 értelmezőt és a 
hozzá tartozó BASCOM 
fordítót, illetve a BORLAND 
TurboPascal 2.00A fordítót. 
(Érdekességképpen . említ- 
jük meg, hogy mindkét 
program kompatíbilis vál- 
tozata fut IBM PC-n is.) 
A vizsgálatra használt, ún. 
BenchMark-programok BA- 
SIC- és PASCAL-listáit mel- 
lékelten közöljük. A progra- 
mok futásidejei másodperc- 
ben, melyeket 4 MHz-es 
órajellel működő HomeLab 
3 CP/M számítógéppel mér- 
tünk, az 1. táblázatban ta- 
lálhatók. Csupán két ,új- 
donság" van: mind BASIC- 
ben,mind PASCALban vizs- 
gáltuk a WHILE-ciklusokat 
a 2. BenchMatrk átalakításá- 
val (BenchMark 2W), vala- 
mint a PASCALban a RE- 


BENCHMARK4 


100 REM BenchMark 4 
110 PRINT "S" 
120 K-O 


140 A-K/241344-5 

150 IF Kc1000 THEN 130 
160 PRINT "E" 

170 END 


BENCHMARK4 PASCALBAN 


PROGRAM BenchMark4; 

label ABC; 

var K : integer; 

A : real; 

BEGIN 
writeln("5"7); 
K:-0; 

ABC: K:-Kt1; 

A:-K/2k3-445; 

if Kc1000 then goto ABC; 

writeln( E") 


(28) 


Skála ák 


PEAT-UNTIL változatot is. 
(Bench-Mark2R). Minttud- 
juk, néhány BASIC változat 
(pl. a Primo) lehetővé te- 
szi a változók ún. típusának 
megadását (a PASCALban 
ez természetes és kötelező 
is). Egy számváltozó típusa 
lehet valós (mint általában), 
és egész. A valós számok 
általában 4 byte-on táro- 
lódnak, az egészek kettőn, 
és az ábrázolásuk is egy- 
szerűbb. Ebből adódóan az 
egész változók csak 
-32768-tól 3-32767-ig ve- 
hetnek fel értékeket, de 
sokkal gyorsabban lehet ve- 
lük számolni. Ezért külön 
mértük a BASIC-ben a va- 
lós (1-2. oszlop), ill. az 
egész (3-4. oszlop) vál- 
tozókkal futó ciklusok idejét 
is. Egész változóval futó 
ciklusra példa a BenchMark 
21 program, amely a 
BenchMark 2 átalakítása. 
A BASIC sebességeket mér- 
tük az értelmezővel fut- 
tatva (1. és 3. oszlop), és a 
fordítóval gépi kódra át- 
alakítva (2. és 4. oszlop) is. 
A TurboPascalnak is van 
kétféle üzemmódja: tud a 
memóriába és floppy-lemez- 
re is fordítani. A kétféle 
üzemmód gyorsasága kö- 
zött csak a 3. BenchMark- 
nál volt lényeges különb- 
ség: itt először a lemezre, 
majd a memóriába fordított 
program futási idejét talál- 
hatjuk. 

BASIC - BASIC 

A BASIC-et önmagában 
vizsgálva is megállapítható 
néhány fontos dolog. Első- 
ként mindjárt az, hogy a 
ciklusváltozók egész szám- 
ként való definiálása általá- 
ban felére-ötödére csökken- 
ti a futási időt. Kivétel a 3.. 
és részben a 4. és 5. prog- 


BENCHMARK5 


130 K-Kt1 

140 A-K/243414-5 

150 GOSUB 190 

160 IF KcC1000 THEN 130 
170 PRINT "E" 


BENCHMARK5 PASCALBAN 


PROGRAM BenchMark5; 
label ABC; 
var — K : integer; 
A : real; 
Procedure return; 
begin 
end; 
BEGIN 
writeln(87); 
K:-0; 
K:-Kti; 
A:-K/253-445; 
return; 
if Kc1000 then goto ABC; 
writeln("E") 
END. 


e 


ABC: 


értelmező. 


Ciklus- 
változó 


1.2 
i 3.7 
! BM 2w 3.6 
! BM2R 
"BM 3 10 
BM 4 9.9 
BM 5 104 
BM 6 18,5 
BM 7 29,6 
BM 8 52 


ram: itt csak a K változót 
lehetett egészként definiál- 
ni, az A-t nem, Így a futás 
közbeni folytonos típusát- 
alakítás miatt a sebesség 
csökkent. Másodszor: a 
lefordított program tényleg 
gyorsabban fut, de néha ez 
a különbség nagyon kicsi 
(pl. BM 3), vagy bonyolult 
függvényeknél szinte sem- 
mi (BM 8)! Így két elter- 
jedt tévhitet lehet egyszerre 
megcáfolni: egyrészt nem 
igaz, hogy egész ciklusvál- 
tozók alkalmazása minden 
esetben csökkenti a futási 
időt, másrészt nem igaz, 
hogy egy BASIC program 
gépi kódra lefordítva feltét- 
lenül nagyságrendekkel 
gyorsabban fut. Természe- 
tesen, ha a kívánt feladatot 
végrehajtó programot rög- 
tön gépi kódban Írjuk, a 
helyzet egészen más ... Vé- 
gül az is kiderül, hogy a 
fordító az értelmezővel el- 


BENCHMARK6 


100 REM BenchMark 6 
110 PRINT "S" 
120 K-0O 
130 DIM M(5) 
140 K-Kt1 
. 150 A-K/24344-5 
160 GOSUB 220 
170 FOR L-1 TO 5 
180 NEXT L 
190 IF Kc1000 THEN 140 
200 PRINT "E" 


BENCHMARK6 PASCALBAN 


PROGRAM BenchMark6; 
label ABC; 


var K,L : integer; 


M : array(.1..5.) of real; 


A : real; 
Procedure return; 


writeln( S"); 
K:-0; 


K:-Kt1; 

A:-K/2x3-445; 

return; 

for L:-1 to 5 do; 

if Kc1000 then goto ABC; 
writeln("E") 


BASIC 


0,7 0.8 
0.8 2.9 
0,75 2.8 
4.5 10.2 
24 9.9 
24 10.4 
6.15 16.5 
9.6 24,7 
51 52 


lentétben nem érzékeny kü- 
lönösképpen a szubrutinok- 
ra, továbbá konstansokkal 
kétszer gyorsabban számol. 
Következtetésként azt lehet 
levonni, hogy ami sebesség 
szempontjából optimális a 
fordítónak, nem feltétlenül 
az az értelmezőnek, és for- 
dítva. Röviden: programoz- 
ni csak pontosan és szé- 
pen... 

"BASIC —- PASCAL 

A BASIC-et és a TurboPas- 
calt összehasonlítva láthat- 
juk, hogy a PASCAL általá- 
bankétszerlassúbb ezekkel a 
programokkal, mint a BA- 
SIC. A kivételt az 1. és a 3. 
programnál a fordítók eltérő 
szerkezete, a 8. programnál 
pedig a függvények általá- 
nos lassúsága okozza. Az 
is kitűnik, hogy a BASIC- 
ben a WHILE-, a PASCAL- 
ban a REPEAT-ciklus nem- 
csak elegánsabb megoldás, 


BENCHMARK7 


100 REM BenchMark 7 
110 PRINT "5" 
120 K-0O 


150 A-K/21r344-5 

160 GOSUB 230 

170 FOR L-1 TO 5 

180 M(L)-A 

190 NEXT L 

200 IF Kc1000 THEN 140 
210 PRINT "E" 

220 STOP 

230 RETURN 

240 END 


BENCHMARK7 PASCALBAN 


PROGRAM BenchNMark7; 
label ABC; 


var K,L : integer; 


M : array(.1..5.) of real; 


A : real; 
Procedure return; 
begin 


writeln("8"); 

K:-0; 

K:zKti; 

A:-K/243-445; 

return; 

for L:-1 to 5 do M(.L.):-A; 
if Kc1000 then goto ABC; 
writeln("E") 
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TURBO 
PASCAL 


fordító 
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bedédkks kesett 


ENNNNB 

NNUaRo 

üo9unnsoooo 

nono 

Sze etatzássísi 
a 


01 
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t 
mint az IF-es szerkezet, de 
ráadásul egy picit még gyor- 
sabban is fut! Megfigyel- 
hető, hogy a TurboPascal 
relatíve lassan hajtja végre 
az értékadást, számjegyek- 
kel is lassabban számol, és 
az eljáráshívás is bizonyos 
időbe telik. 
IVÉGKÖVETKEZTETÉS / 
Mindazonáltal dőreség len- 
ne a BASIC és a PASCAL 
viszonyát ezen BechMark- 
értékek alapján megítélni. 
A BASIC sebességelőnye 
csak egyszerű szerkezetű 
programoknál jelentős, 
nagy, bonyolult, strukturált 
programok lényegesen 
könnyebben írhatók és tesz- 
telhetők PASCALban, és ép- 
pen mert a kívánt adatszer- 
kezet megvalósítása egy- 
szerűbb, gyorsabban is fut- 
hatnak. Zoletnik Sándor egy 
régi BIT-LET-beli végkövet- 
keztetését tehát kiegészít- 
hetjük azzal, hogy nemcsak 
gépet, de programnyelvet 
sem érdemes BecnhMark- 
értékek alapján választani. 


Mészáros Gyula 


100 REM BenchMark 8 
110 PRINT "S" 

120 K-0O 

130 K-Kt1 


1 (K) 

170 IF Kc1000 THEN 130 

180 PRINT "R" 

190 END 

BENCHMARK8 PASCALBAN 
PROGRAM BenchMark8; 


label ABC; 

var K : integer; 
A,B,C : real; 

BEGIN 


writeln( S"); 
K:50; 


K:-Kt1; 
A:-sar(K); 
B:-1n(K); 
C:-sin(K); 


ABC: 


if Kc1000 then goto ABC; 
writeln( E") 
END. 
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sajátosságait, alkalmazási körüket mu- 
tatja be. Jó összeállítást tartalmaz a 
műveletek, parancsok formáiról, hasz- 
nálatukról.) 

Bodor Tibor: A Commodore 64 
programozásának gyakorlata 2. 
Soros lemezállományok — SZÁM- 
ALK, 189 o., 133 Ft. 

(A szerző a lemezkezelés alapjaitól 
kezdve ismerteti a soros állományok 
adatkezelését.) 

Sebestyén Béla: Helyi számító- 
géphálózatok — Műszaki Könyvki- 
adó, 378 o., 145 Ft. 
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(A könyv áttekinti a mind szélesebb 
körben használt helyi hálózatok típu- 
sait: a sín- és gyűrűhálózatokat, a 
fénykábelhálózatokat, a műszaki és 
tudományos kutatásokban alkalma- 
zott, valamint az ipari hálózatokat.) 
G. L. Simons: Szakértői rendsze- 
rek és mikrók — Műszaki Könyvki- 
adó, 186 o., 50 Ft. 

(A mesterséges intelligencia kutatásá- 
nak egyik legfontosabb.-részterületét 
mutatja be a kötet, számos mikro- 
számítógép-alkalmazási példán ke- 
resztül.) 

Dusza-Varga: A BASIC nyelvű 
programozás ábécéje — Műszaki 
Könyvkiadó, 171 o., 66 Ft. 

(Abban a sorozatban jelent meg a 
könyv, amelyben korábban a , Mate- 
matika és számítástechnika" című mű 
is — így elsősorban az üzemmérnök- 
képzést segíti, számos, jól használható 
programmal illusztrálva.) 

Wolfgang Link: BASIC a mérés-, 
a vezérlés- és a szabályozástech- 
nikában — Műszaki Könyvkiadó, 150 
0o:,:69. Ft; 

(A kötet az amatőr felhasználóknak ad 
útmutatást gépük alkalmazási lehető- 
ségeinek kibővítéséhez.) 

Lángos István: Bevezetés az IBM 
PC XT/AT DOS-ba - Novotrade, 
T2Z77O-G99 ET 

(Az operációs rendszer ismertetése az 
IBM gépekkel most ismerkedőknek 
kíván , kezdőlökést" adni.) 
Commodore 128 felhasználói ké- 
zikönyv — Novotrade, 235 o., 390 Ft. 
(A mind népszerűbb gép eredeti kézi- 
könyvének fordítása.) 


Dr. Kecskés István: Mikroszámi- 
tógépek használata az idegen- 
nyelv-oktatásban - Tankönyv- 
kiadó, 172 o., 27 Ft. 

A cím várakozással tölti el az olvasót. 
A nyelvoktatás egyike azoknak a te- 
rületeknek, ahol még csak kísérletez- 
nek a számítógépek alkalmazásával, 
így arra számítunk, hogy dr. Kecskés 
István ezekkel a próbálkozásokkal is- 
mertet meg. Ez részben teljesül is — 
csakhogy a szerző nem döntötte el, 
hogy könyvét kinek Írja. A számítás- 
technikai szakembereknek nem, ehhez 
a bemutatott programok ismertetése 


felületes. De a nyelvtanárok számára 
sem — ehhez az kellett volna, hogy le- 
írja: egy-egy nyelvórán hogyan lehet 
igénybe venni a számítógépet. Azaz 
amellett, hogy mit csinál a gép, arra is 
kíváncsiak lennénk, hogy közben mit 
kell tennie a tanárnak és a diáknak. 
Úgy tűnik, hogy a szerző önmaga és 
csoportja számára Írt, hogy összegez- 
ze, hol tartanak kutatásaikban. Így 
azután meglehetősen öncélú munkává 
sikeredett a kötet, és az olvasó nem 
tudja, mi a köze ehhez az egészhez. 
Ráadásul tudományos értekezésként 
sem áll meg a lábán a mű. Ehhez túl 
szűk áttekintést ad, és rendszertelen a 
szerkezete. Pedig a tartalomjegyzék 
ennek ellenkezőjét sugallja — az jól 
szervezett. Annak alapján még jól ol- 
vasható könyv is kikerekedhetne. Az 
alfejezetek azonban zavarosak, gya- 
koriak az átfedések, és sűrűn oda nem 
illő témák is bekerülnek egy-egy alcím 
alá. A szerző hol önismétlésekbe bo- 
csátkozik, hol pedig szót sem ejt fon- 
tos kérdésekről. 
Ugyanez a következetlenség érződik 
a könyv több témakörével kapcsolat- 
ban. A szerző néha nagyszámítógé- 
pekre, néha pedig mikrogépekre utal 
— de azt sehol nem mondja meg, hogy 
mire is képes a nyelvoktatásban egy 
mikrogép, mekkora szókincs, nyelv- 
tani anyag fér bele. Az ismertetett 
programokról nem derül ki, hogy mi- 
lyen tudásszintű és milyen korú cso- 
orthoz szólnak. Sok minden a levegő- 
ben lóg a kötetben. 
Rengeteg a belső ellentmondás is. 
Így több helyen említi a szerző, hogy 
nem szabad a tanulót gépeléssel ter- 
helni, a legegyszerűbb válaszadási 
módszert kell biztosítani számára. Vi- 
szont azt is hangsúlyozza, hogy nem 
jó, ha egy válasznak egy billentyű 
felel meg. Köztes megoldást nem ta- 
lál, így bemutatott saját programjában 
ő is egy billentyű lenyomásával kéri a 
helyes választ. A rosszabb módszert 
választotta, hiszen a számítógépek 


mostani elterjedési fokán már nem 
kellene ennyire félteni a diákokat a 
gépeléstől; az pedig, ha minduntalan 
a jelkulccsal is foglalkozni kell, elvonja 
a figyelmet a nyelvgyakorlástól. 
Kiemeli a szerző azt is, hogy a gép 
segítségével a beszédet nem lehet 
megtanulni. Ez így van, de azt is be 
kell látnunk, hogy az emberek közötti 
kommunikáció alapvetően más jelle- 
gű, mint az ember és gép közötti. Erre 
sajnos nem tér ki a mű — bár az egyik 
alfejezet a gép által igényelt gondolko- 
dásmóddal foglalkozik. Az ismertetett 
programok legtöbbje olyasmire pró- 
bálja kényszeríteni a gépet, amire az 
nem képes; a számítógép sajátos le- 
hetőségeit viszont nem használják ki. 
Amire még ki kell térnünk, az a nyelv- 
tani szabályok, illetve a kommuniká- 
ciós egységek tanításának kérdése. 
A nyelvtanárok között valóban háború 
dúl arról, hogy melyiket kell elsősor- 
ban oktatni. A szerző is fontosnak 
tartja, hogy foglalkozzon a kérdéssel, 
de nem voksol egyik megoldás mel- 
lett sem. Válasza az — mint a kötetben 
felvetett más problémákra is —, hogy 
mindkettő szükséges. Egy nyelvtaní- 
tást segítő eszköz kapcsán azonban — 
legyen az akár a számítógép — nem ez 
az alapvető kérdés. A fontos az, hogy 
amit megtanulunk, azt funkciójával 
együtt sajátítsuk el. Ha ebben segít az 
eszköz, akkor használható, ha nem. 
akkor rossz. Azt kell megértetni a ta- 
nulóval, hogy anyanyelve és az idegen 
nyelv között nincs egyértelmű meg- 
feleltetés. A számítógép alkalmas lenne 
erre, hiszen a nyelv és a program is 
egy-egy rendszer. A jó oktatóprog- 
ramnak képesnek kell lennie arra, hogy 
a nyelv rendszerét legalább elemi szin- 
ten modellezze. A legtöbb bemutatott 
program kísérletet sem tesz erre. A 
szerző saját programja végképp nem, 
ő szabályok alkalmazását kívánja gya- 
koroltatni a végtelenségig. Akad azért 
a programok között néhány olyan, 
amely erre törekszik — és ezek ismer- 
tetése a könyv kevés erényének egyike. 
Ilyenek a szimulációs programok, ame- 
lyeknél a tanulónak valamilyen élet- 
helyzetre idegen nyelven kell reagál- 
nia. Jók még a generáló programok is, 
ahol a gép nem egy előre megadott 
szövegkészlettel dolgozik, hanem a 
nyelv szabályainak és szavainak ségít- 
ségével önmaga állítja elő azt. 
E néhány jó programismertetés azon- 
ban elvész a szokványosak tömegé- 
ben — így azután meglehetősen ha- 
szontalan olvasmánykötet. 

Tallér József 


HIBAIGAZÍTÁS 


dJúniusi számunkban megjelent 
A Distron hibái" című cikkünkbe 
néhány értelemzavaró hiba került. 
A 26. oldal középső hasábjában 
alulról a 9. sorban F599A helyesen: 
F599/9A 

alulról a 7. sorban 62875K helyesen: 
62875 

26 oldal harmadik hasábjában 


A RAM-OT FELTÖLTŐ GÉPI KÓDÚ PROGRAM C 64-RE 


A Commodore—64-en történő BASIC prog- 
ramozás során többször volt szükségem arra, 
hogy a memóriaterület bizonyos részeit tö- 
röljem. Így például a grafikus képernyő keze- 
lése során nyilvánvalóvá vált, hogy a 8 
kbyte-os grafikus képernyő törlése BASIC-ből 
túlságosan lassú. Emiatt írtam ezt a gépi kódú 
programot, amelyik egy adott byte-tal tölti fel 
a RAM-ot egy előre megadható tartomány- 
ban. Az 1. ábrán látható a program BASIC 
betöltő programja. A gépi kódú programot 
egy másik programból, vagy pedig közvetlen 
üzemmódból, a következő utasítással lehet 
elindítani, 

SYS (50304), RAMELŐ, RAMVÉG, X 

ahol a RAMELŐ változó a kezdőcímet jelenti, 
amitől kezdve a RAM-ot az X változó értéké- 
vel fel kívánjuk tölteni; a RAMVÉG változó 
pedig kijelöli azt a határt, ameddig a feltöltést 
el kell végezni. Figyelem: a RAMVÉG tárolót 
már nem tölti fel a memóriában a program az 
X értékkel, azaz a RAM feltöltése a RAMELŐ 
címtől a RAMVÉG-1 címig tart. Ez a prog- 
ram lényegében a gépi kódú monitorprogra- 
mokban szokásos F funkciót (Fill — feltöltés) 
valósítja meg úgy, hogy BASIC-ből egysze- 
rűen meg lehet hívni. 

Mire is jó eza program? A grafikus képernyő 
törlésére például, amiről már az előbb beszél- 
tünk: ez BASIC-ből egy perc nagyságrendbe 
eső időig tart, míg gépi kódból egy másod- 
perc körüli idő alatt megvalósítható. Másrészt 
a normál, a karaktereket megjelenítő kép- 
ernyőn megvalósíthatjuk a segítségével, hogy 
a képernyő közepén 3 sort letöröljünk 
(SYS (50304), 1424, 1544, 32 segítségével), 
avagy a képernyőnek csak a felső harmadát, 
illetve ha úgy tetszik, az alsó felét töröljük le. (A 
felső harmad: SYS (50304), 1024, 1344, 32- 
vel, míg az alsó fél törlése: SYS (50304), 1504, 
2024, 32 utasítással valósítható meg.) Ha az 
üres hely, a space képernyőkódja: a 32 he- 


NEXT 
RINTCHRÉ(19) " 
5 PRINT" 


SZABO 


11 FORI- 
12.SY8 


13 FORI 


5 NEXT 
16 END 


első sorban HEX EB95-FO helyesen: 
EB95-—F090 

13-14. sorban ,.ex af,af" helyesen: 
"ex af.af" 

alulról a 10. sorban H-61C/1D helye- 
sen: H-F61C/1D 

alulról a 3. sorban , memóriahelyze- 
SeköSEB helyesen: , memóriahelyek- 
nek" 
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lyett a pont képernyőkódját: a 46-ot, vagy 
inverzben a 174-et helyettesítjük be, akkor 
a törlés helyett pontokkal fogja feltölteni a 
program a képernyőt. Ily módon tetszőleges 
karakterekkel feltölthetjük a képernyőt, csak 
- az X tárolóba a feltöltendő karakter képernyő- 
kódját kell megadni. 
A 2. ábrán egy példát mutatunk arra, hogy 
hogyan lehet villogó hatást elérni ennek a 
programnak a segítségével — a villogtató 
üzemmód: a FLASH hiányzik a C-64 BASIC- 
jéből. Ebben az esetben a színtárolóba, amely 
55296-tól tart 56295-ig, ír be a program vál- 
togatva különböző színkódokat; így a kép- 
ernyőn megjelenített karakterek színe válta- 
kozni fog, és ez kelti a villogó hatást. 
Ha véletlenül hibásan adjuk meg a határokat, 
például a RAMVÉG kisebb a RAMELŐ-nél;, 
akkor a program , INVALID DATAI" hiba- 
jelzést ad. 


Szabó Péter Pál 


2 READ X 
ATA 
DATA 


j1,133,108, 
109,144, 

199 ,240 
: 200 


SÜRÖOK 


PETERLPAL 


ET A SZINTAROLOBA 


RET A SZINTAROLOBA 


28. oldal 1. hasábjában 

alulról a 4. sor után ki adt egy 
rész — a mondat helyesen: , Áthelye- 
zés után a DISTRON az áthelyezés- 
kor megadott címnél (xxxx) 48 byte- 
tal feljebb fog indulni 
(RANDOMIZE USR xxxx-48)."" 
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szeptember 29-én jelenik meg, addig is 
minden héten az Ötletben számítástechnika 


Következő számunk 


A PLUS/4 nyerő sorsolását 1987. július 18-án megtartottuk. A szeren- 
cse Koszper Vilmos budapesti pályázónknak kedvezett. 


Első feladatunk hasonló lesz a múlt havi 
számban megjelent különálló feladvá- 
nyunkhoz. Most azonban egy kétsze- 
mélyes társasjátékról lesz szó, melynek 
neve ROTARY (a játékboltokban je- 
lenleg is kapható). A játék táblája a ki- 
indulóhelyzettel együtt az 1. ábrán lát- 
ható, a tábla középső sávjában félgömb 
alakú bemélyedések, a két szélén sötét 
és világos golyók vannak. A játék tar- 
tozéka még a 2. ábrán látható ,,pör- 
gettyű", mely a golyók mozgatására 
szolgál. A , pörgettyű" közepén alul 
egy dudor van, mely éppen beleillik 
egy mélyedésbe, s ekkor a 6 lyuk a 6 
szomszédos mélyedés fölé esik (3. ábra). 
Ha a , pörgettyűt" valamelyik irányban 
megforgatjuk, (bármely irányban 60, 
120 vagy 180 fokkal), akkor a lyukaiban 
lévő golyók is a lyukakkal együtt forog- 
nak (átvándorolnak más bemélyedések- 
be) - az előző helyzetből indulva egy 
jobbra 120 fokos forgatás utáni álla- 
potot a 4. ábrán láthatunk. 


bézgbses levágni és a levélre 
fel ni! Beküldési 
határidő: 1987. október 15. 


BÍIT-:ET 


A játékot két játékos játssza, Sötét és 
Világos. Sötét kezd, s ezután felváltva 
lépnek. Lépni úgy lehet, hogy a soron 
következő leteszi a , pörgettyűt" egy 
olyan üres mélyedésbe, melynek 6 
szomszédja közül többen van saját 
(színű) golyója, mint ahányban az ellen- 
félé. (Tehát az előző példánkban Vi- 
lágos lépett.) 

A cél a játékmező közepén látható há- 
romszög mindhárom mélyedésének sa- 
ját golyókkal való feltöltése, aki ezt el- 
éri, az nyert. 


A feladat több részből áll: 

-— tervezzünk meg egy olyan adatstruktú- 
rát, melyben kényelmesen tárolhatjuk a 
táblát a rajta lévő golyókkal együtt. 

— ezt használva írjunk egy rövid progra- 
mot, mely a következőket tudja: 
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ERPRISE 


a) feltölti a táblát a kezdőállapottal, 

b) végigjátszatja a játékot visszajelzés 
nélkül, azaz mindig kiírja, hogy ki kö- 
vetkezik, bekéri a , pörgettyű" leraká- 
sának a helyét (tetszés szerinti koordi- 
náta-rendszerben), ellenőrzi, hogy a so- 
ron következő itt forgathat-e, s ha igen, 
bekéri az elforgatást. A változást csak 
a belső adatstruktúrában kell feljegyez- 
nie. 

c) figyeli a játék végét, kiírja, hogy ki a 
győztes. 

A programokat tetszőleges Magyar- 
országon elterjedt házi számítógép 
BASIC-jében kérjük megírni, s papíron 
beküldeni a megfelelő leírással együtt. 
Haladók (grafikában jártasabbak) meg- 
próbálhatják a játékot szép grafikai 
visszajelzéssel, barátságos formában is 
elkészíteni — versenyen kívül. Aki elég 
ügyesnek érzi magát, megpróbálhatja 
még ezt a változatot is továbbfejlesz- 
teni, hogy a gép is tudjon játszani — le- 
hetőleg minél jobban. Ezt azonban való- 


színűleg igen nehéz elérni! Aki grafi- 
kával rendelkező, vagy pláne játszani is 
tudó változatot készít, az beküldheti 
lemezen vagy kazettán, részletes leírás- 
sal együtt — ezekből a jobbakat ugyanis 
szívesen közölnénk a lapban. Azonban 
a kazettát ill. lemezt beküldő olvasóknak 
is — amennyiben részt kívánnak venni a 
pályázaton - be kell küldeniük az alap- 
változatot papíron, a megfelelő leírás- 
sal. 


